
 
 
 

On Trucks and Fighting 
 
Fight Truck was not written for people who are in charge of things.  
 
Fight Truck was written in a single wild dash of inspiration and desire, on a broken laptop, for 
people like me who exist in the margins, who are never safe and who might relish being so by 
choice, just for once. 
 
It is to you that I write this message. 
 
Take this game and make it your own. Change it, mediate its violence, play the variants, create 
new ones. Remix it, borrow from it, critique it, reject it. I’m not in charge of Fight Truck, I’m not in 
charge of you. 
 
If it is not for you, don’t play it! Call it a zero­player game, have a laugh, move on. Certainly 
there are problems with it, things I could have fixed, things I would rather be different in 
retrospect. But I won’t change it, I won’t fix it, because sometimes you don’t have that option. 
 
Maybe Fight Truck is not perfect, but what is? 
 
With love, 
Rose Danger 


