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Kto patrzy na Ciebie po“ d;ﬁgiej stronie lustra?
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Wstep fabularny

On jest zwyktym, do bolu normalnym cztowiekiem. Na co dzieri mierzy sie z problemami przyziemnego
zycia. W jego domu w garderobie znajduje sie pekniete lustro, w ktorym co dzien przeglgda sie przed
wyjsciem do pracy. Jak kazdy w tym nowoczesnym swiecie pragnie perfekcyjnosci na kazdym calu. Czy
jednak to sprawi, Ze bedzie szczesliwy? A moze to wtasnie powstrzymuje go od szczescia?

Ktos na niego zawsze spoglgda zza lustra. Nie zawsze widzi tam siebie, tylko zupetnie obcq osobe.
Zastanawiat sie, co moze byc tego przyczynq. Styszat cos o depersonalizacji, lecz bat sie skonfrontowac
to z psychologiem.

Wybija pétnoc. Pekniete lustro odbija swiatto ksiezyca, zostawiajgc osrebrzong poswiate. Rozlega sie
pukanie do drzwi. Kto zdecydowat sie przyjsc¢ o tej porze?

Dla mistrza gry

Dusza to krétki larp dla dwdch osdb o ciele, ktére spotyka swojg dusze. Jego gtéwnym zatozeniem jest
opowiedzenie przez graczy historii o dwdch bytach, ktére niegdy$ stanowity jednos¢, lecz zostaty
odseparowane. Osoby uczestniczagce same wymyslajg przesztos¢ swojej postaci oraz precyzujy jej
osobowos¢ i Swiatopoglad.

Mechanika: Larp zostat zaprojektowany z myslg o powrocie do jak najwiekszej prostocie, bez duzej
ilosci mechanik ani skomplikowanego designu gry. Dlatego jedynymi obecnymi na larpie mechanikami
beda stowa bezpieczenstwa (red/yellow/green) i mechanika said is set.

Tagi: spirytualizm, realizm magiczny, freeform

Dobdr osdb grajgcych: Gra jest przeznaczona dla dwdch oséb, najlepiej w formacie: dwie postaci
meskie, dwie postaci zenskie, badZ dwie postaci niebinarne. Polskojezyczne karty postaci zostaty
niestety napisane w konkretnym rodzaju.

Scenografia: miejscem akcji jest dom/mieszkanie jednej z postaci, totez wystrdj lokacji powinien jak
najlepiej to oddawac. Dobrze, gdyby na terenie gry znalazto sie chociaz jedno lustro, aczkolwiek nie
jest to wymagane.

Przebieg larpa: czas akcji to godzina (od pdtnocy do pierwszej rano), aczkolwiek sam larp moze trwac
dowolng ilos¢ czasu — mozna wtedy zatozyé, ze czas in-game ptynie inaczej...

Zakonczenie: Scenariusz nie przewiduje konkretnego zakonczenia. To zostaje do dookreslenia przez
MG i graczy. Nastepnie miejsce powinien mie¢ debriefing oraz pasujagce MG oraz graczom warsztaty
wychodzenia z postaci.

Optymalizacja do warunkéw pandemicznych: gra jak najbardziej moze odbywac sie on-line. W takim
wypadku, zasady beda nieco inne — sytuacjg przedstawiong bedzie rozmowa przez lustro. Od poczatku

bedzie zatem wiadome istnienie rzeczy nadprzyrodzonych w Swiecie gry. Zdecydowatem sie na taki
nietypowy krok, poniewaz nie potrafitem wybraé, ktéry wariant — ten, gdzie wszystko wiadome, czy
ten, w ktérym wiekszosé rzeczy jest niedopowiedziana.

CW: uzywki



Gosé
From your heart
They've ripped all apart
Our worlds
Collide
Inside
Our souls collapsing
In their thoughtless ways
Our hearts

Collide
Archive, Collapse/Collide

Dwa swiaty

Czym wiecej jest ciato, niz wydmuszka pozbawiong esencji? Bez tego, co je spaja, stanowi
jedynie puste naczynie. Niegdys te dwie instancje byly potagczone ze sobg. W kazdej znajdowata sie
czastka drugiego, a razem tworzyty catosc. Lecz w pewnym momencie kto$ rozerwat to potgczenie i nas
od siebie odciggnat. W ten sposdb zmuszono nas do samotnosci. Ja stracitem to, co z jednej strony
mnie ograniczato, a z drugiej — nadawato sens. On stracit to, co nadawato mu koloryt. StaliSmy sie
dwoma osobnymi bytami, niezaleznymi od siebie nawzajem, choé ongis$ nawzajem sie tworzylismy.

Najciekawsze okazato sie to, ze nikt na Swiecie tego nie zauwazyt. Kazde ciato zyto swojg nowg
rutyng, zupetnie jakby sie nie zmienito. Zupetnie jakby nowym trendem byto zadanie sobie pytania:
skoro jestem wyzwolonym ciatem w dwudziestym pierwszym wieku, to po co mi dusza? A nastepnie jej
odrzucenie. Ale ciata zdawaty sie zwyczajnie zy¢ w dziwnym stanie nieSwiadomosci.

Moim nowym $wiatem stata sie pustka. Nie ma tutaj czasu, a przez to pospiechu, spdznien, ani
zmartwien. Oto i przestrzen nieograniczona przez zadng, chocby najcienszg linie, nieskalana przez ani
jedna barwe, pozbawiona komfortu ograniczen, staje sie jedynie taflg lustra, w ktérej obija sie
materialna rzeczywistosé, tak petna zaréwno ksztattow, jak i kolorow. Przez owe lustra, wody i szkta —
wszystko, gdzie w jego swiecie pojawiato sie odbicie, mogtem obserwowad jego zycie. Widziatem, jak
codziennie wychodzi do pracy, przedtem sprawdzajac, czy na pewno dobrze wyglada. Odbijatem sie w
toni trunkéw, ktére wypijat w barach. Nie staratem sie go oceniaé. Po prostu do niego tesknitem,
chciatem go widzie¢, miec go blisko.

Stad tez objawiatem sie w jego snach. Mdéwitem mu o tej tragedii, ktéra przed laty miafa
miejsce. Lecz on, jak to ciata majg juz w zwyczaju, nazajutrz wszystko zapominat. Wszak obszar snéw
nie byt jego Swiatem.

Czasami mysle, ze zdaje sobie sprawe z mojego istnienia. Towarzyszy mu uczucie bycia
obserwowanym. Boi sie obcego wzroku, stara sie przed nim chroni¢ antywtamaniowymi roletami.
Szdsty zmyst podpowiada mu o obecnosci bytu nieprzynalezacego do jego $wiata, lecz on uznaje to za
irracjonalny lek. Nie dziwie sie — to podswiadomosc¢ zdaje sie go przed nim chroni¢. Chroni¢ go przed
wthasnym sobg. Wtasng siebie odwrotnoscia.



Sylwester

Pdtnoc. Ten jeden krétki moment, gdy nie ma czasu. Szybka migawka migawka, podczas ktdrej
oba nasze Swiaty zndw sie spotykajg. Mrugniecie oka. Pekniete lustro w jego garderobie odbija swiatto
ksiezyca. Wybija pétnoc. Przenikam. Stoje w tafli lustra. Pukam do jego drzwi.

Kogo to niesie o tej porze? — mysli ciato.
Pytania
Co sprawito, ze dusze zostaty oderwane od ciat?
Co pragniesz przekazac ciatu?
Czy uwazasz, ze ciato przynalezy do duszy, czy do ciata?

Czy pragniesz nadac¢ swojemu istnieniu oraz otoczeniu ograniczenia (linie w bezkresnej przestrzeni,
kolory)? Jezeli tak, to jakie? Co wtedy stracisz?

Wspomnienie ciata

Wymysl jedno wspomnienie/fakt o postaci Gospodarza przed grq. Dotyczy¢ ma ono zycia tej postaci,
ktore udato sie tobie zaobserwowac.



Gospodarz

From your heart
They've ripped all apart
Our worlds
Collide
Inside
Our souls collapsing
In their thoughtless ways
Our hearts
Collide
Archive, Collapse/Collide

Ktos patrzy

To dziwne uczucie towarzyszy mi odkad pamietam, wiec witasciwie, to chyba przestatem juz sie go bac.
Zawsze nocy, gdy jestem sam, czuje, ze kto$ patrzy. Doktadnie lustruje kazdy modj ruch.
Niewyttumaczalne uczucie bycia obserwowanym. Prébowatem sobie to jakos racjonalizowa¢ — wszak
jedynym moim towarzystwem byto wtasne odbicie w lustrze. Nie ma zadnej mozliwosci, zeby ktos inny
mnie poogladat. W koricu mam antywtamaniowe rolety w domu.

Czyjes oczy wcigz podazajg za mojg sylwetka. Patrzg — nie z oddali, ale bliska. Czuje na sobie ten wzrok,
taki oceniajacy. Gdy jade tramwajem do pracy, gdy po pracy ide sie napi¢. Mam wrazenie, ze kazde
moje podniesienie kieliszka jest skrupulatnie obserwowane i oceniane. Mdj obserwator widzi tez, jak
wracam nad ranem do domu. Podziwia kazdy mdj krzywy krok. Patrzy potem, jak zmeczony ktade sie
spa¢, a nazajutrz przeglagdam sie w lustrze — zastanawiajac sie, jak Zle wyglagdam. Bezwstydnie oglada
moje zycie na wielkim, kinowym ekranie, a z ust sypie mu sie popcorn.

Sylwester

Sylwestra spedzam sam. Towarzyszy mi butelka szampana i jeden kieliszek. Srebrzyste swiatto petni
ksiezyca odbija sie od gtadkiej tafli lustra. Rozlega sie pukanie do drzwi. Kogo niesie o tej porze?

Pytania

Jak sie nazywasz?

Kim jestes na co dzien?

Jak wyglada twoja dzienna rutyna?

Co sprawia, ze odczuwasz szczescie?

Czy Twoje obecne zycie Ci sie podoba? Jezeli nie, to co pragniesz w nim zmienic?
Czy wierzysz w to, ze cztowiek posiada dusze, albo aniota stréza?

Odpowiedzi na trzy pierwsze pytania przedstaw drugiej osobie grajgcej. Ona Tobie wymysli do tego
jedno dodatkowe wspomnienie.



