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[ ste larp foi escrito para articipar do GOLDE_N COBKA 2021.

O ]arp aborda a tomada de decisso e as comequéncias “invisiveis” para as pessoas que s3o afe-
tadas por estas escolhas.

I um larP ara4 pessoas ¢ se divide em 4 cenas:

Csna i: (onselho da nagao;

Csna 2: Fachcicando as ruas;

Csna 3. Civi]izaﬂc{o a coldnia.

Csna 4 Balango das acoes.

As personagens se rcPetiréo nas cenas | e 4.

ma personagem dacena i rcaParccera' também na cena 2 e a outra na cena bR

SEGURANCA

Sobrc a arte de bem governar terras e povos aborda cenas de controle social, violéncia urbana
violéncia colonial. Deve-se evitar descrever cenas e situacdes de violéncia, concentrando-se na intensida-
de dramatica das conscquéncias da Prética Po]ftica na vida dos individuos dominados.

Na metrépole ou na colénia, o Poder Po]itico muitas vezes n3o leva em conta as consequéﬂcias de
suas acdes na vida das pessoas comuns. |sto ndo Pode ser utilizado como uma forma de agrcdir pessoas
que sentaram ao nosso lado e que desejam se divertir com a gente.

ANTECFDENTES

Oreino passou por uma crise com a morte dos antigos monarcas. (omuma nova lideranca, o imPé~
rio tenta se reerguer e conta como apoio de umalideranca rcligiosa, uma lideranca militar e um conselheiro
csPccial.

Agitagécs Popu]arcs Pclas ruas da mctrépolc exigem algum tiPo de respostas do Podcr. [Hora de
colocar as histéricas tradicdes em ordem. Pela forca ou Pclo convencimento. A civilizacgo ha de vencer.

FPor outro lado, matérias-Primas valiosas foram descobertas em terras ultramarinas. |©_ necessario
criar um ambiente Propx’cio que garanta o aPoio dos nativos para a extracdo ¢ envio paraa mctrépolc.

CENAS

A Primcira cena se passa no conselho da nacio e alideranca Poll’tica devera decidir quais Poh’ticas
serdo aplicaclas nas ruas cra mctrépolc e quais serdo aplicadas na colénia. A lideranca devera enviar as
forcas militares para uma das cenas e as forcas rcligiosas para a outra cena. Militares ou rcligiosos afeta-
rdo o desenvolvimento das cenas de formas diferentes. Apés a decis3o, a cena deve se encerrar

A scguncla cena se passa na tentativa de Paci)cicar asruas da mctrépolc. (Caso alideranca Politica
tenha escolhido as forcas militares, a lideranca militar devera cxP]icar suas agbes ¢ novas personagens
serdo distribuidas. (aso a lideranca rcligiosa tenha sido escolhida, ela devera cxplicar suas acdes e as

jogacloras deverso intcrprctar as novas personagens.

A\ terceira cena se passa na colénia ultramar. Caso a lideranca Polx’tica tenha escolhido as forcas
militares, a lideranca militar devera explicar suas acées e novas personagens serdo distribuidas. Caso a
lideranca rc]igiosa tenha sido escolhida, ela devera cxplicar suas acdes e asjogacloras deverso intchrctar
as novas personagens.

Na quarta cena, osjogadorcs voltardo a rcintcrprctar as personagens da Primcira cena e deverao
fazer um balanco sobre suas acses. Quando alideranca Poll’tica estiver satisfeita a reuniso sera desfeita
e ojogo termina.

Ca pa: Retrato de Scbastiéo José de Carva“‘:o e M¢lo, Marqucs de Fombal. Louis—Michcl van Loo e
(laude Joscph Vernet, 1766
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CENA 1-CONSFI HODANACAO =

Cadajogac{or devera selecionar uma das personagens. A liclcranga Po]itica deve decidir para

onde enviar a lideranca Politica c para onde enviar a lideranca rc!igiosa‘ APo's definirem as acdes, a cena

termina. () conselheiro aconselha o lideranca Po!ftica.

E'I Asjogacloras devem anotarideias que tiverem para agirem cada um dos conflitos. I'E

LY

| ideranca politica: Lp

i=1 (Consclheiro: lp

Fropostas para os conflitos internos:

Fropostas para os conflitos internos:

Fropos’cas paraa co 6nia ultramarina:

Fropostas paraaco 6nia ultramarina:
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EJ | iclcram;a re!igiosa: LE EJ Liclcranc;a militar: LE
FroPostas para os conflitos internos: Fropostas para os conflitos internos:
Fropostas paraaco 6nia ultramarina: FroPostas paraaco 6nia ultramarina:
Ei by b
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A lideranca escolhida para agir nas ruas da metro’Po]c devera escolher 4 acoes propostas nas
fichas das personagens do Consc”'no da nacdo e devera descrever suas consequéncias. Distribua as
fichas entre osjogadorcs.
o Se alideranca militar agiu, risque i nome da lista de amigos de cada personagem. [ stas pessoas

morreram nas agécs rePrcssivas. Caclajogaclor CSCO”’]C a Pcrsonagem qUC Faleccu c a Forma como

ocorreu.

sua ficha.

Osjogaclorcs intcrpretam 4+ personagens que se rednem para conversar sobre suas imPrcssécs
em relaqéo as acoes do governo. Devem decidir se a Presséo PoPu!ar contra o governo aumentou ou

E_Idiminuiu. Ajogaclora que intchretou alideranca que agiu decide quando a cena acabara.

e Secalideranca religiosa agiu, circule 1 nome masculino da lista de amigos de cada personagem. [ las
foram recrutadas para agirem Prol da mctrépole na colénia. Cadajogac{or escolhe a personagem de
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s garah

rmao e depenéente de Sarah.

Fatréo de Sara}w.

Frimo religioso de Sarah.

Mée de Sarah.
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Ari el

Fai de Ariel.

Amigo de Ariel.

|rma de Ariel.

(Cunhado de Ariel.

&
el

L=

! edro

Amigo militar de Feclro.

Cénjuge de Pedro.

Socio de FPedro.

Vizinho de Fedro.
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Rosa

Cénjuge de Rosa.

Amigo de Kosa.

FroFessor de Piano de Rosa.

Funcionaria de Rosa.
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CENA3-CIVILIZANDO ACOIL ONIA

Al lideranca escolhida para agir devera escolher 4 acoes propostas nas fichas das personagens
do Conselho da nacao e entdo descrever suas consequéncias. Definam quais matérias~Primas se en-

diferente e as intcrpretaré.

Se alideranca religiosa agiu, circule 2 matéria~Prima e todos os nomes vinculados a ela. [ stas per-

sonagens foram catequizaclas. E_]as agorajé nao Par‘ticipam dos rituais rcligiosos e colaboram com

os colonizadores. Cac{ajogador escolhe uma personagem de um grupo diferente e as in’cerpretaré.
Asjogac{oras interpretaréo personagens que deverao rePrcscntar uma cena em que as matérias-

~Primas relacionadas as personagens deverzo serrecolhidas para a preparacéo de um ritual religioso.
Ajogadora que intcrprctou alideranca que agiu decide quando a cena acabara.

contram na colénia e qual o ritual que depcn&e de cada matéria~Prima.
Se alideranca militar agiu, risque 2 matérias~Primas e risque 2 nomes ]igaclos a cada uma delas. [~ s-

tas PCSSOEBS morreram no massacre colonial. Cadajogac{or CSCO”“IC uma Personagem dC um grupo
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Faia ¢

Kaxu &

Nikai @

chgré Q@

Fori on g

Matéria~Prima

Ritua]

Matéria~Prima

Ngré ?

Ritual

]:angrei Q
Karei @
Kérin Q

Xokai O

Konclé (o)

Matéria~Prima

Ritual

Matéria~Prima

Ritual
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CENA+4-BALANCODASACOES

Cadajogaclor voltara a interPretar sua personagem na reunido. A lideranga rehgiosa e alideran-
ca Polftica deverao relatar suas acaes para a lideranca Po]itica e o consclheiro.

Al lideranca Polftica e o consclheiro deverao pesar quais acdes Procluziram resultados mais satis-
fatorios. Fode-se Peclir oPiniéo para as outras liderancas e Planejar novas ac¢oes.

O ]arP termina quando alideranca Poh’tica c{esigna novamente cada um dos lideres para lidar com
os desafios da nacao.
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Agora ¢ hora de ComPar’ciHﬁar o sentido da exPeriéncia. (Conversem, comPartilhem e ressignhci~
quem a exPeriéncia que tiveramjuntos.




